CANVAS EXPRESS NEXT

Ovladani a prvni zapas

Cesky manual

Box pro jednoho proti pocitaci nebo pro dva hrace na ZX Spectrum Next. Zacni v télocvicné: vyzkousej tdery, Uhyb a

priichod kolem pytle.

Klavesnice a ovladace

Akce OPQA CURSORS Joystick / MD pad
Chdize vlevo / vpravo Oo/P - /- -/~

Kryt Q 7 7

Uhyb A ! !

Jab - FIRE 1 MEZERNIK 0 FIRE1/B

Cross - FIRE 2 M SYMBOL SHIFT FIRE2/C

Hook Q + MEZERNIK / L T+0 T+ FIRE/A
Uder na télo A + MEZERNIK / K L+0 L+FIRE/X, Y, Z
Pfimy jab N — —

Start / ukonéeni ENTER ENTER START

Hlavni menu BREAK BREAK —

Kurzory jsou klavesy 5/6/7/8, s CAPS SHIFT i bez. MEZERNIK funguje jako FIRE 1 i u kurzord, pokud ho druhy lidsky hra¢ nepouziva na OPQA.
X/Y/Z jsou dostupné na Sestitlacitkovém MD padu. BREAK = CAPS SHIFT + MEZERNIK, bez drzené Sipky.

Od menu do ringu

e SETTINGS: nastav PLAYERS (1/2), ovladace P1/P2, pocet kol, ¢as kola, CPU a MUSIC. Nahoru/dold vybira polozku,
vlevo/vpravo méni hodnotu.

e FIGHT!: vlevo/vpravo vybira styl, nahoru odstin pokozky, FIRE potvrzuje, dolll rusi potvrzeni. V jednom hraci vyberes
nejprve sebe, potom soupere.

e TRAINING: trénink s pytlem. CONTROLS: stru¢na napovéda ve hie. BACK: zpét z podmenu.

e Menu potvrzuje FIRE. Zapas a trénink spoustéj tlacitkem svého zvoleného ovladace; ENTER v menu nepotvrzuje.

Stisk = jeden uder. Pro dalsi Uder tlacitko pust a znovu stiskni. Pro hook nebo body drz 1/1 pfi stisku FIRE. Smér potom
pust, nez ho pouzijes pro samotny kryt nebo Uhyb. Sméry vlevo/vpravo jsou vzdy sméry na obrazovce.
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CANVAS EXPRESS NEXT

Udery a obrana

Jab - pFedni primy
MEZERNIK / 0 / FIRE 1

Rychly Uder pro ziskavani bodl a naruseni rytmu. Nesnizuje
vydrz soupere.

cena: 0 - zasah: 0 - do krytu: 0

Hook - hak

T+ FIRE-L-MDA

Silngjsi Uder z kratsi vzdalenosti. Zeleny styl za néj utraci
méné vydrze.

cena: 2 - zésah: 3 - do krytu: 2

Kryt
T-Q
Nacasovany kryt zabrani bodovanému zasahu. Silné udery

presto mohou ubrat vydrz; samotné drzeni nahoru kryt
trvale neobnovuje.

Cesky manual

Cross - zadni pFimy
M / SYMBOL SHIFT / FIRE 2

Primy uder s vétsim Gcinkem. Ma delsi dosah nez hook a
body.

cena: 1-zésah: 2 - do krytu: 1

Body - uder na télo
| + FIRE - K - MD X/Y/Z

Zkracuje i maximum souperovy vydrzZe, takze se nemuze
plné zotavit. Vyzaduje blizkost.

cena: 1-zésah: 2 - do krytu: 0

Uhyb
1A

Kratce znemozni zasah po rozbéhu Ghybu a stoji 1 vydrz.
Neprojdes jim skrz soupere. Rychly stisk doll pfi pfipravé
Uderu mlze misto Uhybu zrusit Uder: fintovani.

Cisla jsou body vydrze, nikoli skore. Kazdy ¢isty zasah do boxera dava 2 body skére, véetné jabu. Zasah do krytu a zasah
pytle body nedava. Karty ukazuji zakladni hodnoty; vyjimky styl{ jsou na strané 4.
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CANVAS EXPRESS NEXT Cesky manual

Jak projit kolem soupere a pytle

Dvakrat stejny smér — uskok

1. Dojdi tésné k boxerovi nebo pytli. Z vétsi vzdalenosti nemusi Uskok stadit.

2. Tukni smérem k nému, pust’ smér a znovu ho stiskni do 0,2 sekundy. Napfiklad P — pustit — P doprava nebo O — pustit
— O doleva.

3. Druhy stisk m(zes podrzet. BEhem Uskoku (asi 0,4 s) té souper ani pytel nezastavi. Po prlichodu se boxer sam otodi k cili.

P — PUSTIT — P -

Kdyz to nevyjde: dva stisky musi byt rychlé a se skute¢nym pusténim mezi nimi. Pockej, nez skonci omraceni, thyb,
otoceni nebo predchozi tskok. Pfi Gderu musi nejprve skondit jeho blokujici ¢ast. Uskok rusi kolizi, ale sam té nechrani
pred zasahy. Sténou ringu neprojdes.

Télocvicna

e Pytel: zkousej vzdalenost a rytmus vSech Ctyr Uder. Neltoci zpét a neni za néj skore.
e Casopisy vlevo: postav se k nim a stiskni 1. Zobrazi se dal3i rada.

e Zavésené rukavice napravo od pytle: stiskni T u nich a zménis styl boxera.

e Voda vpravo: stiskni 1 u chladic¢e a doplnis$ vydrz do aktualniho maxima.

e Odchod: ENTER / START ukonci trénink, BREAK vraci do hlavniho menu.

Prvni cviceni: tref pytel jabem, pak crossem. Ustup, projdi na druhou stranu dvojim stiskem sméru a zopakuj tdery.
Nakonec dojdi k vodé a stiskni 1.
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Zapas, vydrz a taktika

Kola a vitézstvi

e Vychozi zdpas ma 5 kol po 30 sekundach. SETTINGS dovoluje 1/3/5/7/9 kol a 30/45/60/90 sekund na kolo.

e Po vyprseni Casu vyhraje kolo vyssi skore zasah(. Vitéz kola ziska bod do zapasu; remiza nepfida bod nikomu. Do dalsiho
kola se obéma obnovi vydrz.

e Cely zapas vyhraje vyssi pocet vyhranych kol, pfipadné KO. ROUND ukazuje aktualni kolo; SCORE u zapasu ukazuje vyhrana
kola.

e ENTER / START probihajici zdpas zrusi. BREAK se vrati do hlavniho menu.
Na zemi: vstan pred desitkou

Pri knockdownu se Cas a souper zastavi. Rychle opakované stiskej — a — (na OPQA O a P), pokazdé
m klavesu pust. Prvni pad vyzaduje 15 stiskt, druhy 30; hra ukazuje postup. Vstanes s polovinou, potom

tretinou vydrze. Nestihnes-li to pred desitkou, prohrajes zapas KO. Treti knockdown v celém zapase
znamena okamzitou prohru.

Vydrz je zaroven zdravi

Udery, Ghyb a tskok spotfebovavaji vydrz. Odpocinkem se obnovuje az do aktualniho maxima; cisté body zasahy toto
maximum snizuji. Ustup a nech boxera zotavit. Pfi nizké vydrzi pocitej s rizikem knockdownu.

Tri styly, dva odstiny pokozky

Cerveny Dfive se za¢ne zotavovat, déle kryje. Jab je pomalejsi, ale déle omracuje. Uskok stoji 1 vydrz.
Zeleny Rychlejéi a deli Ghyb; hook stoji 1 misto 2. Udery vice omracuji a body ubere 1 vydrz i do krytu. Uskok stoji 2.
Modry Rychleji doplfiuje vydrz, rychleji se otaci a méa delsi iskok. Jab a cross maji vétsi dosah. Uskok stoji 1.

Odstin pokozky neméni vlastnosti stylu. Kazdy boxer si zachové zvoleny odstin, i kdyz oba maji stejny styl. CPU EASY/NORMAL/HARD pouziva
stejné Udery a pravidla jako ¢lovék.

Zacni jabem pro body, pridej cross nebo hook pro vydrz soupere. Body pouzij zblizka, chces-li omezit jeho zotaveni. Kryt
a Uhyb nacasuj, potom ustup. Jestli Gder nevychazi tésné u soupere, o krok se vzdal: pfi pripravé Gderu maze prilisna
blizkost Gtok zastavit.
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