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NEZ ZACNETE

Tenhle navod popisuje vyvojovou verzi hry. Cisla (poskozeni, pocty nabojd, ¢asy) jsou opsana piimo z kédu hry,
ktery je zase prebirad z nastaveni plivodniho Warmuxu. Kdyz se hra chova jinak, nez je tu napsano, je to nejspis
chyba, a stoji za to ji nahlasit.



1. Rychly start

Warmux Next je port hry Warmux (dfive Wormux) na ZX Spectrum Next. Dva tymy Cerv({ se stiidaji v tazich a snazi
se jeden druhého vyridit. Kazdy vybuch ukousne kus krajiny, takze se s kazdym kraterem méni, kudy se da projit,
kam se da vyskocit a co vas jesté kryje.

Co potrebujete

e ZX Spectrum Next s 2 MB paméti, nebo emulator (CSpect, ZEsarUX).
e Soubor warmux.nex. Staci ho spustit, nic se neinstaluje.

e SD kartu, pokud chcete, aby si hra pamatovala nastaveni a skére (soubor WARMUX.SAV). Bez karty se hraje
stejné, jen se nic neulozi.

Prvni zapas za minutu

1. Na titulni obrazovce stisknéte libovolnou klavesu.

2.V menu sjedte kladvesou [ S | na START GAME a stisknéte | SPACE |. Vychozi nastaveni je zapas proti pocitaci
(Uroven VETERAN) na mapé ISLAND, tfi ¢ervi na tym a 60 sekund na tah.

3. Hrajete za rtizovy tym (Gnu) a zacinate. Vas Cerv, ktery je pravé na tahu, ma nad hlavou bilou Sipku.

4. Klavesami | W || S | mifte, | SPACE | podrzte (nabiji silu) a pustte. Bazooka vystreli.

5. Klavesou | E | oteviete seznam zbrani a vyberte jinou.

6. Kdykoli se vratite do menu kldvesou BREAK (| CAPS SHIFT | + | SPACE |).

Cil hry

Vyhréava tym, kterému zdstane posledni zivy ¢erv. Cerv umird, kdyz mu energie klesne na nulu, nebo kdyz spadne do
more (spodni okraj obrazovky). Kazdy cerv zacina se 100 body energie, vic mit nemUze.

2. Hlavni menu

RADEK HODNOTY

GAME VS COMPUTER (proti poéitaci) / TWO
PLAYERS (dva hradi u jedné klavesnice)

OPPONENT ROOKIE / VETERAN / MASTER. Ve hre dvou
hracd ukazuje ,-” a nejde ménit.

MAP ISLAND, DESERT, BANKIZ, COUNTRY, PILLARS,
OKTOPUS, FROG, MOON-4M, BIRDS, FARM,
ICEBERGS

WORMS 1, 2 nebo 3 ervi na tym

TURN 30/45/60/90/ 120 sekund na tah

CONTROLS obrazovka s prehledem klaves

START spusti zapas
Hlavni menu. Dole je bilance vitézstvi a proher na zvolené Grovni. GAME



Ovladani menu

W | nebo| a o radek nahoru

S | nebo | A o radek doll

ol/|P predchozi / dalsi hodnota na fadku (hodnoty se toci dokola)

SPACE na radku s nastavenim: dal$i hodnota; na CONTROLS: otevre prehled

kldves; na START GAME: spusti zapas

Celé menu jde tedy ovladat jedinou klavesou | SPACE | Obrazovku CONTROLS zavre kterakoli herni klavesa (O, P, Q,
W, E, A, S, SPACE).

Skore a ukladani

e Proti pocitaci ukazuje spodni radek menu WON / LOST, zvlast' pro kazdou Uroven soupere. Ve hie dvou hracd
ukazuje WINS rtizovi : modfFi.

e Vysledek a nastaveni menu se zapiSou na SD kartu, kdyz zapas skondi vitézstvim jedné strany. Zapas opustény
kldvesou BREAK se nepocita a jeho nastaveni se neulozi.

Tymy
TYM BARVA CERVI KDO HRAJE
Gnu rizova LINUX, HURD, EMACS vy, popfipadé hrac 1; vzdy zacina
Thunderbird modra GIBSON, TRAIN, FORD pocitac, popfipadé hrac 2

Pfi mensim po¢tu ¢ervli nastoupi prvni jména ze seznamu. Cervi se ha mapu rozmisti ndhodné: kamkoli, kde se
vejdou a maji pod nohama pevnou zem, tedy i na fimsu v jeskyni nebo na dno tunelu. Zadné dva zapasy nezacinaji
stejné.

3. Ovladani

V tahu
KLAVESA CO DELA

ollP chiize vlevo / vpravo; zaroven otoci Cerva tim smérem. Schod do 13
pixell vyleze sam.

Q skok dopredu (asi 32 px vysoko)

A salto vzad (asi 52 px vysoko, dozadu)

Wlls mifeni nahoru / dol{, stupen po stupni, od kolmo vzhlru po kolmo
dold

SPACE vystrel. U zbrani, které se nabijeji, podrzte a pustte; ostatni vystreli
hned pri stisku.

E otevre a zavie seznam zbrani



@ preda tah jinému &ervovi vaseho tymu (jen dokud jste s timhle nic
neudélali). S nosnikem v ruce ho misto toho otaci.

Sipky rozhlizeni po mapé. Po pusténi se kamera vrati sama.
(CAPS SHIFT + 5/ 8, funguje i samotné 5 / 8)

BREAK otazka ,LEAVE THE MATCH?": = ano, odejit do menu; @
(CAPS SHIFT + SPACE) (nebo jina herni klavesa) = ne, hrat dal. Dokud otazka sviti, hra stoji — je

to jedina pauza, kterou hra ma.

V seznamu zbrani

/ @ o zbran nahoru
/ o zbran dol(i
SPACE vezme oznacenou zbran a seznam zavre

@ zavie seznam beze zmény

U zbrani s kurzorem

Nalet, kovadlina, teleport, navadéna raketa a nosnik se nemifi po pfimce, ale na misto. Kdyz takovou zbran vezmete
do ruky, objevi se kurzor:

@ @ kurzor vlevo / vpravo (obrazovka ho sleduje)

@ nebo @ kurzor nahoru / dol(i - kterakoli dvojice, co je prstiim milejsi
potvrdi misto (u navadéné rakety nejdfiv zamkne cil, viz Arzenal)
@ jen u nosniku: oto&i nosnik o destinu pllobratu

JOYSTICK

Kempston joystick ovlada jen chizi vlevo/vpravo a vystrel.
Mifeni, skok a pohyb po menu na ném nejsou, takze bez
kldvesnice se hrat neda.

LEAUE THE MATCH=
2 maE

2301 — 20D
BREAK béhem zapasu: SPACE = odejit do menu, Q =
hrat dal.



4. Co je na obrazovce
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Energie c¢erva na tahu (0-100). Zelena nad 52,
oranzova 27-52, ¢ervena pod 27.

Zbran v ruce: ikona, nazev a pocet zbyvajicich
nabojd tymu (tyrkysové; u zbrani s neomezenou
zasobou se pocet nezobrazuje).

Zbyvaijici ¢as tahu v sekundach. Pod 10 sekund
zCervena.

Vitr. Ryska uprostried a az 4 dilky na stranu, kam
vitr fouka. Cim vic dilkd, tim silngjsi.

Sipka nad ¢ervem, ktery je na tahu.

O
@

ERZQDQOKA

Zamérovac. Pfi nabijeni se vzdaluje od Cerva a
ukazuje tak silu hodu. Odstrelovaci puska a
railgun ho nahrazuji laserem.

Jméno a energie kazdého Cerva (barva jména =
tym, prouzek ma 8 dilkd).

Celkova energie tymu: r(izovy tym vlevo, modry
vpravo.

Ukazatel presily: dva pruhy, které se potkavaji
uprostied. Na prvni pohled je vidét, kdo vede.



Seznam zbrani

Seznam zbrani (klavesa E): vlevo velka ikona zbrané pod Zbran s omezenou zasobou ukazuje v hornim fadku pocet
kurzorem. zbyvajicich kusu.

Zbran, kterad uz dosla, jde vybrat také, ale vystielit nejde: hra misto ni pfepne na dalsi zbran, kterou jesté mate.
Seznam se nedé otevfit, dokud néco leti, mezi dvéma ranami jedné zbrané ani béhem pouzivani nastroje.

5. Jak probiha tah

Poradi

Tymy se pravidelné stfidaji a kazdy tym bere své Zivé Cervy po fadé (se tfemi na kazdé strané: LINUX, GIBSON,
HURD, TRAIN, EMACS, FORD...). Zacina vzdy riizovy tym. V prvnim tahu je bezvétfi, od druhého se vitr méni.

Cas
e Hodiny tahu béZi, jen kdyz mifite. Zastavi se, jakmile néco leti (strela, stfepiny, bomby z naletu).

e Bé7i i pfi otevieném seznamu zbrani a béhem pouziti nastrojl (jetpack, lano...).

e Kdyz Cas vyprsi, tah okamzité prechazi na soupere. Rozpracované nabijeni propadne a nic nevystreli.

Mifeni a nabijeni

e Zbranég, které se nabijeji (bazooka, granaty, hozena zvifata...): podrzte , zaméFovac se vzdaluje, a pustte.
PIna sila pfijde asi za 1,5 sekundy a dal uz neroste. Sama od sebe nevystreli.
e Kdyz pustite moc brzy (pod osminou plné sily), nevystreli nic a naboj se neztrati.

e Zbrané, které se nenabijeji (pistole, puska, dynamit, mina, zbrané s kurzorem, nastroje...), se spusti hned pfi

stisku .

Po vystrelu

e Pistole, brokovnice a M16 maji v jednom tahu dvé rany, plamenomet pét davek. Mezi nimi se vratite k mireni a
hodiny zase bézi.

e Po posledni rané mate 2 sekundy na tstup: mlizete chodit a skakat, ale uz ne stfilet. Pak se pocka, az vSechno
dopadne a dobouchj, a jesté 1 sekundu.

e Kdyz vas Cerv béhem tahu zemfe (utopi se, spadne, otrava), tah skonci.



NASTROJE TAH NEKONCi

Letlampa, sbijecka, jetpack, lano, nosnik a nizka gravitace jsou nastroje: po jejich pouziti je tah porad vas a
muUzete jesté vystrelit z jiné zbrané. Dokud je nastroj v ¢innosti, jinou zbran vybrat nejde. Vynechani tahu (SKIP)
naopak tah ukonci hned.

Vybér éerva (R)

Na zacatku tahu, dokud jste s ¢ervem nechodili, neskakali ani nestfileli, mizete klavesou | R | pfedat tah dalsSimu

Zivému Cervovi svého tymu. Poradi tymu se tim posune: pfisté pljde na fadu ten, kdo je po vybraném.

6. Svét a jeho nastrahy

Terén

Svét je Siroky dvé obrazovky (512 x 256 bodu) a vysoky presné jednu. Terén je zaroven obrazek i kolizni maska: co je
vidét, to je pevné. Kazdy vybuch vyhloubi krater.

Vitr

Vitr se méni mezi tahy (o ndhodnou hodnotu, nejvys do sily 100 na kteroukoli stranu) a ukazuje ho ukazatel pod
nazvem zbrané. Nejvic unasi rakety (bazooka, cluzooka, navadéna raketa) a otevireny padak. Stiedné kulky,
brokovnici, plamenomet, disco granat a skakaci micek. Granat, tfistivd puma, dynamit, mina, pumy z néletu a
kovadlina vitr skoro neciti. Na ¢ervy, bedny a Super Tuxe nepUsobi vibec.

Pad z vysky

Pfi dopadu rychlejsim nez 15 m/s ztrati Cerv 2 body za kazdy m/s navic. Volny pad zhruba do 60 pixell neboli; pad z
dvanacti metrd (192 px) stoji kolem 20 bodU. Pocita se kazdy odraz zvlast a tyka se vSech Cervl, nejen toho na tahu.
Padak pad bolest odstrani (viz Arzenal).

More a okraje mapy

e Spodni okraj obrazovky je mofre. Cerv, ktery pod néj spadne, se okamzité utopi, bez vybuchu. Bedny a stiely
tam zmizi.

e Boky svéta: za levym a pravym okrajem neni nic, na ¢em stat. Cerv, ktery tam odejde, odleti nebo je odfouknut,
pada, az skonci v mofi.

e Nahore strop neni. Co vyleti nad obrazovku, neni vidét, ale spadne zpatky. Kdo vyleti vysoko, ten taky vysoko
padé — a dopad boli.

Vybuchy a smrt

e Vlybuch zranuje vSechny v dosahu, i vlastni ¢ervy a stielce. Poskozeni klesa se vzdalenosti od stfredu vybuchu
(méfi se od stredu téla Cerva).

e Vybuch Cervy odhodi smérem od sebe a vzdy trochu nahoru.
e Strely se zastavi o Cervy (kromé toho, kdo stfili). Téla jsou prekazka.

e Cerv s nulovou energii se zavrta do zemé a vybuchne (10 bod(, maly krater). Takovy vybuch mdze spustit
fetézovou reakci. Utopeny Cerv nevybuchuje.



Otrava

vrv

Injekce otravi Cerva: 10 bodi na zac¢atku kazdého z pristich 10 taht (pocitaji se tahy obou stran).

Tchof otravi kazdého, kdo stoji blizko jeho prdi: 5 bodu kazdy tah, natrvalo.

Otrava muze zabit. Lék neexistuje, [ékarnicka ji nezrusi. Nova otrava nahradi starou.

Na obrazovce se otrava nijak neukazuje — poznate ji podle Ubytku energie na zacatku tahu.

Nahla smrt

Po 10 minutach hry zacne kazdy zivy Cerv ztracet 5 bodt na zaéatku kazdého tahu, aby zépas jednou skoncil. Hra
na to nijak neupozorni. Doba, kdy sviti otazka BREAK, se nepocita.

7. Bedny a lékarnicky

e Pfi kazdé zméné tahu (kromé prvniho) je asi 29% Sance, ze z nebe na balénech spadne
bedna - ale jen kdyZ na mapé zadna jina neni. Kamera ji sleduje.

v

bedna l|ékarnicka

e Polovina beden jsou lékarnicky (+25 energie, nejvys do 100), polovina bedny se zbrani
(ndhodna zbran s omezenou zasobou, 1-3 kusy).

e Bednu sebere kterykoli Cerv, ktery se k ni pfiblizi (na 12 px), i kdyz zrovna neni na tahu, a i
kdyz bedna jesté pada. Nad cervem se ukéaze, co ziskal (,MEDKIT" nebo napf. ,ANVIL +1%).
Zbran dostane jeho tym.

e Bedna vydrzi 20 bodl poskozeni. Kdyz ji rozstrelite, vybuchne (az 30 bodd) a neda nic.

POCET ZBRANE, KTERE MOHOU BYT V BEDNE

1 riot bomb, disco granat, tfistivda puma, brokovnice, odstfelovaci puska, nalet, M16, skakaci micek, kovadlina, nizka
gravitace, railgun, plamenomet, fotbalova bomba, jetpack, pakdn, tchof, Super Tux

2 dynamit, baseballova palka, teleport, cluzooka, padak, navadéna raketa, letlampa, sbijecka, lano

3 nosnik

Zbrané s neomezenou zasobou (bazooka, granat, mina, pistole, facka, sebevrazda, vynechani tahu, injekce) v bednach nejsou.

8. Konec zapasu

Jakmile jednomu tymu nezbude zadny zivy Cerv, zapas kondi a vysledek se zapocita do skore v menu (a ulozi na SD
kartu):

e Horni radek obrazovky nahradi zlaty napis GNU WINS,
THUNDERBIRD WINS, nebo DRAW (remiza: oba tymy pfisly o
posledniho Cerva ve stejném okamziku, tfeba jednim vybuchem).

GCAME COUER
e
-

e Ovladani se vypne a dobihaji posledni vybuchy a pady.

e Az vsechno dobouché (nejdfiv za 1 s, nejpozdéji za 5 s), objevi se
okno GAME OVER s vysledkem.

e Libovolna klavesa (i tlacitko joysticku) vas vrati do menu. Klavesa
drzena uz z posledniho tahu se nepocita — pustte ji a stisknéte znovu.
BREAK funguje taky, i dfiv, nez se okno objevi.

Okno na konci zapasu.



9. Arzenal

Ve hre je vSech 35 zbrani plvodniho Warmuxu. Tahle kapitola je fadi do skupin podle toho, jak se ovladaji; ¢islo #7
u kazdé zbrané je jeji poradi v seznamu zbrani (klavesa | E ).

STITEK VYZNAM

NABIJi SE podrzte | SPACE |, zamérovac se vzdaluje, a pustte; ¢im déle, tim silnéji (pIna sila za 1,5 s)
STISK spusti se hned pfi stisku | SPACE |, nic se nenabiji
KURZOR mifi se kurzorem na misto (O/P a Q/A nebo W/S),| SPACE | potvrdi

DRZET SPACE pusobi, dokud drzite | SPACE | pusténim skonci

SAMO nestfili se, spusti se samo, kdyz nastane situace (padak)

NASTROJ tah po pouziti pokracuje, miizete jesté strilet

ZASOBA 3 kolik kust ma tym na zacatku zapasu (co = neomezené); zasoba je spolecna pro cely tym

BEDNA +2 kolik kusl prida bedna, kdyz v ni tahle zbran je

50 nejvétsi poskozeni (v bodech energie; Cerv jich ma 100). U vybuch plati uprostied a k okraji klesa.

Vzdalenosti jsou v pixelech hry: Cerv je vysoky asi 21 px, obrazovka méa 320 x 256 px a cely svét 512 x 256 px.



Prehled vSech zbrani

1 & BAZOOKA
2 # RIOTBOMB
3 ) GRENADE
4 @ Dpisco

5 &  DYNAMITE
6 € MINE

7 @ CLUSTER
8 “§ GUN

9 N, SHOTGUN
10 %,  SNIPER
11 N, BASEBALL
12 f§ ARRAID
13 S, TELEPORT
14 ¢ cLuzooka
15 O\ M16

16 §) sLAp

17 /°/  BOUNCE
18 &€  SUICIDE
19 ) SKIP

20 B ANVIL

21 ) LOWGRAV
2 W CcHuTE
23 3% RAILGUN
24 ¢ HomING
25 7 TORCH

26 §  HAMMER
27 @  GIRDER
28 N,  SYRINGE
29 3 FLAMER
30 @ FooTBOMB
31 §8  JETPACK
32\  GRAPPLE
33 @ GNU

34 4y POLECAT
35 @  SUPERTUX

Bazooka

Riot bomb
Granat

Disco granat
Dynamit

Mina

Tristiva puma
Pistole
Brokovnice
Odstrelovaci puska
Baseballova palka
Nalet

Teleport
Cluzooka

M16

Facka

Skakaci micek
Sebevrazda
Vynechat tah
Kovadlina

Nizka gravitace
Padak

Railgun
Navadéna raketa
Letlampa
Sbijecka

Nosnik

Injekce
Plamenomet
Fotbalova bomba
Jetpack

Lano

Pakdn

Tchor

Super Tux

ZASOBA

OVLADANI

nabiji se
nabiji se
nabiji se
nabiji se

stisk

stisk

nabiji se

stisk

stisk

stisk

stisk

kurzor

kurzor

nabiji se

stisk

stisk

stisk

stisk

stisk

kurzor

stisk, nastroj
samo

stisk

kurzor, nabiji se
stisk, nastroj
drzet SPACE, nastroj
kurzor, néstroj
stisk

stisk

nabiji se

stisk, nastroj
drzet SPACE, nastroj
nabiji se
nabiji se

stisk

8 w w w 4o 4o now

N

~N W

+1

+2

+1

+1
+1
+2
+1
+2
+2

+1

+1

+1
+1
+2
+1
+2
+2
+2
+3

+1
+1
+1
+2
+1
+1

+1

POSKOZENI
50

0 (krater)
50

80

75

50

20 + 5x20
2 x 25

2 x 4x10
75

0 (pad)

4 x 30

25 + 5x20
2 x 5x5

5

50

20 (okoli)

200

50 kazdému
50

10 x 10 tahd
25 x 3
az 7x60

80
10 + jed
120



Rakety

Nabijeji se: podrzte SPACE a pustte. Vybuchnou tam, kam narazi. Vitr je unasi ze vSech zbrani nejvic.

BAZOOKA
#1 NABIJISE ZASOBA« 50
Ovladani Mitte (W[ s, podrite [ SPACE | a pustte. Cim déle drzite, tim dal raketa
doleti (plna sila za 1,5 s).
Uginek  Raketa se neodrazi a vybuchne tam, kam narazi: az 50 bodd, polomér 32
px (asi pUldruhé vysky cerva). Vybuch Cervy pofadné odhodi.

Tip Vitr raketu silné unasi — pfi silném vétru mifte proti nému.

RIOTBOMB Riot bomb

#2 NABiJISE ZASOBA3 BEDNA +1 0 (KRATER)

Ovladani Stejné jako bazooka: mifit, podrzet [ SPACE |, pustit.

U¢inek  Nezrafiuje a neodhazuje — jen vyhloubi obrovsky krater (polomér 50 px,
nejvétsi ze vSech zbrani). Tak je to i v originale: ,nedéla zadné poskozeni,
ale udéla velkou diru”.

Tip Podkopejte zem pod soupefem: spadne, a kdyz je pod nim more, utopi
se. Hodi se i na prokopani cesty nebo zboreni Ukrytu.

CLUZOOKA

#14 NABIJiSE ZASOBA 3 BEDNA +2 25 + 5x20
Ovladani Jako bazooka: mifit, podrzet | SPACE |, pustit.

U¢inek  Raketa s tiiétivou hlavici. Vybuchne 1 sekundu po vystielu (kdyz do
néceho narazi dfiv, zdstane tam a vtefinu doc¢ka): 25 bod(, polomér 12
px. Pak rozhodi 5 stfepin jako tfistivd puma, kazda za 20 bodu.

Tip Hlavice praskne ve vzduchu, takze na delsi vzdalenost se stfepiny sypou
na cil shora. Vitr ji unasi jako bazooku.

HOMING Navadéna raketa

#24 KURZOR NABiJiSE ZASOBA1 BEDNA +2 50

Ovladani Dva kroky. 1) Kurzorem najedte na cil a stisknéte [ SPACE | - cil se
zamkne (pipne), nic se nevystreli. 2) Pak mifte a nabijejte jako u bazooky.

Uginek  Raketa chvili leti tam, kam jste ji poslali (podle sily hodu nejvys 1s), pak
se stodi pfimo na zamcené misto a zrychluje. Vybuchne pfi nérazu: 50
bodU, polomér 32 px.

Tip Vystrelte ji nahoru nad prekazky, zbytek cesty si najde sama. Mezi
mistem, kde se stodi, a cilem ale nesmi byt skala.

Pozor Mifi na misto, ne na Cerva — kdyz cil mezitim odejde, raketa to nevi.



Granaty, bomby a naloze

Odrazeji se a vybuchnou, az jim dobéhne ¢asovac — ne pfi dopadu. Casovac nastavit nejde, kazda ma sv(jj pevny.

GRENADE Granat

#3 NABIJISE ZASOBA ~ 50
Ovladani Mirit, podrzet [ SPACE |, pustit. ‘
Uginek  Odrazi se od terénu a vybuchne 3 sekundy po hodu, at je kdekoli: a7 50

bod(, polomér 30 px. Vitr ho skoro neunasi.
Tip Hod'te ho za prekazku, do diry nebo do jeskyné, kam raketa nedoleti.

DISCO Disco granat
#4 NABIJISE ZASOBA1 BEDNA +1 80
Ovladani Jako granat. ‘
Udinek  Silngjsi granat: odrazi se méné, vybuchne po 5 sekundach, az 80 bod(,
polomér 50 px.
Pozn. V originale béhem cekani hraje hudba; tady ceka potichu.

CLUSTER Tristiva puma

#7 NABIiJiSE ZASOBA3 BEDNA +1 20 + 5x20
Ovladani Mifit, podrzet [ SPACE |, pustit.
Uginek  Odrazi se a po 3 sekundach vybuchne (20 bodii, polomér 20 px) a vyhodi " &

véjifem nahoru 5 stfepin. Kazda vybuchne, az dopadne na zem: 20 bod,
polomér 10 px. Stfepiny Cervy proleti, vybuchuji az o zem.

Tip Nejlip funguje na skupinku cervd nebo na cerva v jamé.

FOOTBOMB Fotbalova bomba

#30 NABiJISE ZASOBA1 BEDNA +1 AZ 7x60

Ovladani Mirit, podrzet [ SPACE |, pustit.

Uginek  Hodné skace a po 5 sekundach vybuchne (60 bodd, polomér 40 px) a ®
rozdéli se na 2 mice. Kazdy ma vlastnich 5 s, vybuchne (60 bodd,
polomér 20 px) a rozdéli se na dalsi 2. Celkem az 7 vybuch(; celé to trva
asi 15 sekund.

BOUNCE skakaci micek

L
L\/ #17 STISK ZASOBA1 BEDNA +1 50

Ovladani  Nenabiji se: hodi se pevnou rychlosti ve sméru mireni hned po stisku o
SPACE |

Uginek  P¥i kazdém odrazu zrychli. Vybuchne az za 10 sekund: 50 bodi, polomér
20 px, skoro neodhazuje.



DYNAMITE Dynamit

#5 STISK ZASOBA2 BEDNA +2 75

Ovladani [ spACE | ho polozi k nohdm — nehazi se a nemifi se. Pak utikejte.

Uginek  Knot hofi 5 sekund, pak vybuch: az 75 bodi, polomér 40 px, silné i
odhozeni.
Tip Tah neskondi, dokud dynamit nevybuchne, a chodit a skakat mizete

celou dobu. Polozte ho k soupefi a odejdéte aspon o tfi délky Cerva.

MINE Mina

#6 STISK ZASOBA ~ 50
Ovladani [ spACE | ji polozi k noham. Tah tim konci, mate 2 sekundy na odchod.

Ucinek  Za 2 sekundy se nastrazi. Kdyz se k ni pak pfiblizi kterykoli ¢erv na 16 px .
(asi délka Cerva), zacne Cervené blikat a za 1 sekundu vybuchne: 50 bodd,
polomér 22 px. Zistava na mapé i v dalSich tazich.

Pozor Vlastni mina ublizi i vdm. Na mapé mohou byt nejvys 4 miny — pata se
nepoloZzi, ale tah se stejné spotiebuje.

Strelné zbrané

Nenabijeji se: vystreli hned pfi stisku SPACE. Pistole, brokovnice a M16 maji dvé rany za tah, plamenomet pét davek.

GUN pistole

#8 STISK ZASOBA o 2x25

Ovladani Kazdy stisk [ SPACE | vystreli jednu kulku. V tahu mate dvé rany; druhou jde vystrelit, az prvni
dopadne (mezitim se da znovu mifit).

Ucinek  Kulka leti rychle a jen mirné klesa. Zasah ¢erva: 25 bod(.

SHOTGUN Brokovnice

#9 STISK ZASOBA 2 BEDNA +1 2 x 4x10

Ovladani Jako pistole: dva stisky [ SPACE | za tah. Jeden kus zasoby = jeden tah se dvéma vystrely.

Uginek  Kazdy vysttel jsou 4 broky s malym rozptylem, kazdy zasah 10 bodd — zblizka a7 40 za vystiel,
80 za tah.
Tip Cim bliz, tim vic broka trefi.

M16

#15 STISK ZASOBA2 BEDNA +1 2 x 5x5
Ovladani Dva stisky [ SPACE | za tah, kazdy vystreli davku 5 kulek.

Uginek  Kulky s malym rozptylem, kazda 5 bodii — nejvy3 50 za tah.

Pozn. V originale se stfili drzenim klavesy; tady jsou to dva stisky po péti kulkach.



SNIPER o0Odstrelovaci puska
#10 STISK ZASOBA1 BEDNA+1 175

Ovladani Misto zamérovace sviti laser (tecky az na 200 px), ktery ukazuje presné, kam kulka poleti.
SPACE | vystreli.
Uginek  Kulka leti rovné, gravitace na ni nepGsobi. Zasah: 75 bodd, maly krater, neodhazuje.

Pozn. Sila 75 odpovida originalu. Original ji ale dovoli az od 2. kola a tady jde pouzit hned od
zacatku (to zatim chybi).

RAILGUN
#23 STISK ZASOBA1 BEDNA +1 50 KAZDEMU

Ovladani Laser jako u odstrelovaci pusky, [ SPACE | vystreli.

Ucinek  Paprsek okamzité proleti po pfimce az 200 px a projde skrz viechny &ervy v cesté — kazdy
dostane 50 bodu. Kde narazi na zem (nebo na konci dosahu), vybuchne: dalSich 50 bodd, maly
krater.

Tip Serad'te si soupefe do fady.

FLAMER Plamenomet
#29 STISK ZASOBA2 BEDNA +1 25x3
Ovladani Pét stiskti | SPACE | za tah, kazdy vysle 5 plamend. Dalsi stisk jde az po
dopadu predchozich. o
Uginek  Plameny leti pomalu a nedaleko (padaji), kazdy zasah 3 body — nejvys 75
za tah. Stielce nepali.
Pozn. V originale se stfili drzenim klavesy.

Z nebe

Mifi se kurzorem na misto, ne po pfimce.

AIR RAID nNalet

#12 KURZOR ZASOBA1 BEDNA +1 4 x 30

Ovladani Kurzorem (0 |[P|a[Q|/A|nebo[W|[sS]) vyberte misto a stisknéte
SPACE |. [ 0 //| P | zaroven otaci Cerva — letadlo pfileti zezadu a leti tim —%P
smérem, kterym se Cerv diva. '

Uginek  Letadlo preleti nahofe pies mapu a shodi 4 pumy: prvni dopadne na
kurzor, dalsi za ni ve sméru letu. Kazda az 30 bod{, polomér 32 px.

Pozor Pumy zasahnou kohokoli, i vase Cervy.

ANVIL Kovadlina

#20 KURZOR ZASOBA1 BEDNA +1 200
Ovladani  Kurzorem vyberte misto nad souperem a stisknéte [ SPACE |. x

Uginek  Kovadlina spadne z horniho okraje mapy kolmo dol(i nad kurzor. Na
koho dopadne, dostane 200 bodi — jista smrt. Vybuch nemé: kdo stoji
vedle, nedostane nic. Kdyz je nad cilem skéla, dopadne na ni.

Pozor Zasahne kohokoli, i vaseho cerva.



Zblizka

Nic nevyleti: zbran zasahne to, co je tésné pred cervem ve sméru mireni. Tah konci, i kdyz netrefite.

BASEBALL Baseballova palka

#11 STISK ZASOBA 2 BEDNA +2 0 (PAD)

Ovladani Postavte se tésné k soupefi (dosah je jen 18 px od ruky), natocte se k nému, nastavte (W /| S
smér odpalu a stisknéte | SPACE |.

Uginek  palka odpali prvniho ¢erva ve sméru mifeni rychlosti 25 m/s. Sama nezrafiuje (stejné jako v
originale) — boli az dopad, a kdo skonci v mofi, utopi se.

Tip Mifte Sikmo nahoru, smérem k vodé nebo k okraji mapy.
Pozor Tah skondi, i kdyz netrefite.
SLAP Facka

#16 STISK ZASOBAcw 5
Ovladani Tésné k soupefi (dosah 10 px), zamifit, [ SPACE |.

Uéinek 5 bodu a lehké postréeni ve sméru mifeni. Na kraji Gtesu to muze stacit.

SYRINGE Injekce

#28 STISK ZASOBA o 10 x 10 TAHU

Ovladani Postavte se tésné k soupefi (dosah 18 px), natocte se k nému, zamirte a stisknéte [ SPACE |.
Uginek  Hned se nic nestane. Zasazeny Cerv je ale otraveny: na zacatku kazdého z pfistich 10 tahd
(pocitaji se tahy obou tyma) ztrati 10 bodd — celkem az 100, takze ho to mize zabit.

Pozor Tah skondi, i kdyz netrefite. Otrava se na obrazovce nijak neukazuje — poznate ji jen podle
Ubytku energie na zacatku tah(l. Lék neexistuje.

Pozn. V originéle injekce otraveného spoluhrace vyléci; tady vzdy jen otravi.

SUICIDE sebevrazda

#18 STISK ZASOBA o 20 (OKOLI)

Ovladani [ SPACE |- bez potvrzeni.

Uéinek Va3 ¢erv okamzité zemre a na jeho misté vybuchne naloz: az 20 bod( okolnim ¢ervam,
polomér 40 px.
Pozor Opatrné v seznamu zbrani: vybrat a stisknout SPACE znamena konec Cerva.

Zvirata

Dokud zvife béha nebo leti, vas Cerv se nehybe a hodiny tahu stoji.

GNU Ppakan

#33 NABIJiSE ZASOBA1 BEDNA +1 80

Ovladani Hod'te ho jako granat: podrzet | SPACE |, pustit.

Uginek  Po dopadu skace tim smérem, kterym jste ho hodili (kazdych 0,6 s); kdyz '*

narazi, otoci se. 6 sekund po hodu vybuchne: 80 bodu, polomér 40 px.
Pozn. V originale ho druhy stisk SPACE odpali dfiv; tady vybuchne vzdy az po 6
s.



POLECAT Tchot

#34 NABiJiSE ZASOBA1 BEDNA +1 10 + JED

Ovladani Hod'te ho. Az skace, stisknéte [ SPACE | — zacne prdét (hned a pak kazdou
pulsekundu). w
cinek  Kazdy Cerv, jehoz stred je do 24 px od tchore — i vas —, je otraveny: 5
bodti na zaé¢atku kazdého tahu, aZ do konce zapasu. Po 6 sekundach
tchof vybuchne (10 bodU, polomér 40 px).
Pozor Bez stisku SPACE neprdi. Otrava se nijak nezobrazuje a neda se vylécit.

SUPERTUX Super Tux

B #35 STISK ZASOBA1 BEDNA +1 120

Ovladani  Nenabiji se: [ SPACE | ho vypusti ve sméru mifeni. Za letu ho fidite: [ 0
staci proti sméru hodinovych rucicek, [ P | po sméru. é
Uginek  Leti stalou rychlosti a nepCisobi na n&j gravitace ani vitr. Vybuchne pii

narazu do ¢ehokoli (kromé vas) nebo po 20 sekundach: 120 bodu,
polomér 36 px.

Tip Na fizeni je dost ¢asu — hodiny tahu béhem letu stoji.

Nastroje a pohyb

VétsSina z nich je nastroj: po pouZziti je tah porad vas a miizete jesté vystrelit z jiné zbrané. Teleport a vynechani tahu
tah koncdi.

TELEPORT

#13 KURZOR ZASOBA 2 BEDNA +2

Ovladani Kurzor ukazuje, kde bude stred téla Cerva. [ SPACE | potvrdi.

Uginek  Cerv na 1 sekundu zmizi (preleti jiskra) a objevi se na cili; kdyZ pod nim nic neni, spadne. Pak
tah kondi (zbude asi 1 s na pohyb).

Pozor Kdyz se tam Cerv nevejde (do zemé, do jiného Cerva, mimo mapu), hra pipne a nic se nestane —
ani se nic nespotrebuje.

JETPACK

#31 STISK NASTROJ ZASOBA 3 BEDNA +1

Ovladani [ SpPACE |jetpack zapne. Drzte [ W | pro stoupani, | 0 [/ P | ve vzduchu tladi do stran (na zemi se

normalné chodi). Dalsim stiskem | SPACE | ho vypnete.

Uginek  Paliva jsou 3 sekundy tahu (ubyva, jen kdy?z drzite W, nebo O/P ve vzduchu). Kdyz dojde,
jetpack se vypne a Cerv pada. Nastroj: tah pokracuje.

Tip Kratké stisky W, sledujte, kde cerv je, a pfistante dfiv, nez dojde palivo.

Pozor Svét nema strop a obrazovka se nahoru neposouva. Kdyz drzite W dlouho, Cerv vyleti z
obrazovky a pak pada z obrovské vysky: uz 1 s tahu pfimo nahoru znamena pfi dopadu asi 28
bodd, plné 3 s jsou jista smrt. Kdyz to byl posledni ¢erv tymu, zapas tim konci.



GRAPPLE Lano

#32 DRZET SPACE NASTROJ ZASOBA7 BEDNA +2

Ovladani  Zamifte na skalu (ne do prazdného nebe) a stisknéte a drzte [ SPACE |: lano vystreli a zachyti
se. Dokud SPACE drZite, visite: | W | lano zkracuje (Splhate), | S | prodluzuje, [ 0 [/ P
rozhoupavaji. Pusténim SPACE se pustite a letite s rychlosti zhoupnuti.

Uginek  Dosah 200 px. Kazdé zachyceni stoji 1 ze 7 kustl. Nastroj: tah pokracuje a lano miizete hodit
Znovu.

Pozor Kratké tuknuti na SPACE lano chyti a hned pusti — vypada to, Ze se nic nestalo, a kus je pryc.
Kdyz v dosahu nic pevného neni, hra jen pipne (nic se nespotrebuje).

CHUTE radak

#22 SAMO ZASOBA 2 BEDNA +2

Ovladani Nestf¥ili se — SPACE s padakem nedéla nic. Méjte padak vybrany (v ruce)
a seskocCte nebo sejdéte z vysokého Utesu. Padak se otevie sam, jakmile
Cerv pada rychlosti 15 m/s — to je rychlost, od které by pad zacal bolet.

Uginek  Otevieni stoji jeden kus. Cerv se zastavi a pomalu klesa (asi 2 m/s) bez
zranéni; po pfistani se padak zavre. Vitr ho silné unasi, fidit se neda. Tah
pokracuje.

Tip Jak vysoko: kdyz sejdete pres hranu, je potieba volny pad asi 67 px (tfi
vysky Cerva); po skoku | @ | asi 36 px pod mistem odrazu; po saltu [ A | asi
17 px. Z mensi vysky se padék neotevie — ale takovy pad ani neboli.

Pozor Chrani jen &erva, ktery je na tahu, a jen kdyZ ma padak v ruce. Cerva
odhozeného vybuchem béhem soupefova tahu nezachrani.

LOWGRAYV Nizka gravitace

#21 STISK NASTROJ ZASOBA 3 BEDNA +I

Ovladani Vyberte a jednou stisknéte [ SPACE |. Ozve se zvuk vystfelu — a vic nic. U¢inek uvidite, aZ skodite.

Uginek Do konce tahu ma vas cerv jen 0,4 gravitace. Skok [ @ | vyleti asi 80 px misto 32, salto [A | asi

130 px misto 52 a pady boli mnohem méné (bez zranéni asi ze 150 px). Chlze je stejna.
Nastroj: tah pokracuje a mlzete jesté strilet.
Tip Nejdfiv nizka gravitace, pak skok pres propast nebo na vysokou fimsu, a odtamtud vystrel.

Pozor Na obrazovce se nic nezméni (zddna ikona ani helma jako v originale). Druhy stisk SPACE ve
stejném tahu zbytecné spotiebuje dalsi kus.

TORCH Letlampa

#25 STISK NASTROJ ZASOBA 3 BEDNA +2

Ovladani [ SpACE |letlampu zapne. Pak chodte (0 /[ P |): kazdych 0,2 s vypali pred ¢ervem diru (polomér
13 px) ve sméru mireni, takze Cerv prochazi skalou.| W /| S | urcuji, jestli tunel stoupd, nebo

klesa. Dalsim stiskem | SPACE | ji vypnete.

Uginek  Nejvys 20 dér (4 s chiize), pak se vypne sama. Nezranuje. Nastroj: tah pokracuje.



HAMMER sbijecka

#26 DRZET SPACE NASTROJ ZASOBA 3 BEDNA +2

Ovladani Podrzte [ SPACE | kazdou desetinu sekundy vykope pod nohama diru (polomér 8 px) a cerv do
ni klesa. Pusténim SPACE prestane.

Uginek  Nejvys 20 dér (2 s). Nezrariuje. Béhem kopani se nedé chodit ani mitit. Nastroj: tah pokracuje.

Tip Rychly Ukryt: zakopejte se, at’ na vas soupef pfimo nevidi.

GIRDER nNosnik

#27 KURZOR NASTROJ ZASOBA3 BEDNA +3

Ovladani Objevi se kurzor s nahledem nosniku (7 te¢ek). Posunte ho (0[P ,[a |/ A|nebo(wW|[s ] do
volného prostoru, klavesou | R | ho otacejte po 30° (6 poloh, zacind vodorovné) a | SPACE | ho
polozi.

Uginek  Pevna kamenna ty¢ 50 x 10 px, na které se da stat: most pres propast, stfecha proti naletu,
zabrana. Nastroj: tah pokracuje, a dokud je zasoba, miizete pokladat dalsi.

Pozor Kurzor zacina pfimo na vasem Cervovi, takze SPACE na misté vzdy jen pipne — nejdfiv ho

odsunte. Nosnik nesmi zasahovat do zemé ani do zadného Cerva (ani vaseho); jinak hra pipne
a nic nespotrebuje.

SKIP vynechat tah

I #19 STISK ZASOBA o

Ovladani [ spacE |.

Ucinek  Tah okamZzité skondi, bez ¢asu na Ustup.

10. Pocitacovy souper

e Pocitac hraje za modry tym a mifi se stejnou fyzikou (vitr, gravitace), jakou hra pocitad pro vas. Macka stejné
klavesy jako hrac.

e Urovné ROOKIE, VETERAN a MASTER se lisi jen piesnosti: k nalezené rané pfida ndhodnou chybu, u novéacka
asi 3,6° u veterana 1,8°, u mistra 0,9°.

e Pouziva jen bazooku, granat, tfistivou pumu, pistoli a brokovnici (pistoli asi do 15 m, brokovnici asi do 6 m),
a jen dokud na né ma naboje. Nastroje ani ostatni zbrané nebere.

e \ybira ranu, ktera nejvic ublizi souperi a nejméné vlastnim. Kdyz dobrou ranu nema, nejdfiv popojde metr az
Ctyri k nejblizSimu nepfiteli (nebo od néj, kdyz je moc blizko) a rozmysli si to znovu. Nikdy nesestoupi z Utesu,
ktery by bolel, ani do more.

e Nez zacne premyslet, chvilku pocka, az se vSechno uklidni a kamera dojede. Kratka pauza na zacatku jeho tahu
je tedy normalni.

11. Rady a triky

¢ Nejsilnéjsi zbrani je more. Vybuch, palka nebo riot bomb pod nohama soupere na kraji ostrova ho posle do
vody, a to je konec bez ohledu na energii.

e Stljte dal od vlastniho vybuchu, nez je jeho polomér: u bazooky je to asi puldruhé vysky cerva, u dynamitu skoro
dve.



Pfi silném vétru sahnéte po granatu nebo pusce: vitr je skoro neunasi, kdezto raketu stodi.

Nastroj a zbran v jednom tahu: prokopejte se letlampou, prelette jetpackem nebo se prehoupnéte na lané - a
pak teprve vystrelte.

Dynamit nekondi tah, dokud nevybuchne. PoloZte ho a mate celych 5 sekund na Uték.

Na zacatku tahu klavesou R vyberte Cerva, ktery ma nejlepsi vyhled na soupere.

Bedny sebere kterykoli Cerv, i v cizim tahu — bedna u soupere je spis$ jeho.

Kovadlina na ¢erva schovaného pod skalou nedopadne. Na takového plati granat, raketa navadénéa shora nebo
Super Tux.

Po 10 minutach zacne nahla smrt (-5 kazdému kazdy tah). Kdo vede na energii, mGze si dovolit hrat opatrné.
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12. Kontrolni seznam pro testery

Co ovérit pfi testovani. Kazdy radek popisuje, co ma hra udélat podle kédu a podle originalu. KdyZ se stane néco
jiného, je to chyba — poznamenejte si mapu, zbran a co presné se stalo.

Obecné
OBLAST CO MA BYT VIDET
() Konec zapasu Po smrti posledniho Cerva jednoho tymu nahore zlaty napis GNU WINS / THUNDERBIRD
WINS (nebo DRAW); po dobouchéani (1-5 s) okno GAME OVER; libovolna klavesa vrati do
menu, kde se zvysi skore. Klavesa drzena z posledniho tahu se nepodita.
(] BREAK béhem hry Otazka LEAVE THE MATCH?, hra stoji; SPACE odejde, Q pokracuje.
(] Rnazac¢atku tahu Preda tah dalSimu cervovi tymu; po prvnim kroku uz nefunguje.
() Bedna/ lékarnicka Spadne na baldnech, sebere ji kterykoli ¢erv v dosahu, nad ¢ervem napis; lékarnicka +25
(max. 100).
() Pad a more Pad z velké vysky ubira energii; spodni okraj obrazovky = utopeni.
(] vitr V 1. tahu bezvétfi, pak se méni; rakety unasi vyrazné, granaty skoro viibec.
() dastahu Pod 10 s Cas zCervend; pfi vyprieni prejde tah na soupere.

Zbrané (v poradi seznamu)

ZBRAN CO MA BYT VIDET

O ‘ 1. BAZOOKA Raketa leti po oblouku, vitr ji viditelné staci, pfi dopadu vybuchne a udéla krater.

2. RIOTBOMB Primy zasah cerva neubere nic (to je zameér); vznikne velky krater.

Yy J y

(0 %) 3.GRENADE Odrazi se a vybuchne zhruba 3 s po hodu.
O ‘ 4. DISCO Vybuchne asi 5 s po hodu, velky krater.
() & 5.DYNAMITE Lezi u nohou, knot hofi, po 5 s vybuch.
O . 6. MINE Po 2 s je nastrazeng; priblizeny Cerv ji spusti, blika a vybuchne.

7. CLUSTER Po 3 s vybuch a 5 strepin, které vybuchnou na zemi.

Yy y

O i 8. GUN Dvé rany za tah, 25 bod( za zasah.
O \\ 9. SHOTGUN CtyFi broky na vystrel, dva vystiely za tah.
O \\h‘\ 10. SNIPER Laser ukazuje dréhu, kulka leti rovné, 75 bodd.
J \ 11. BASEBALL Zasazeny Cerv odleti; poskozeni jen z dopadu nebo utopeni.
) "' 12. AIR RAID Letadlo pfileti ze strany za zady ¢erva, prvni puma padne na kurzor.
) e% 13. TELEPORT Cerv zmizi a objevi se na kurzoru; do skaly to jen pipne.
O & 14.cLuzookA Asi po 1 s letu vybuch a 5 stiepin.
O ™ 15.M16 Dvé dévky po 5 kulkach.
J ) 16.5LAP 5 bodi a malé postreeni.
(J 2/ 17. BOUNCE Micek skace stale rychleji a po 10 s vybuchne.



(] & 18.SUICIDE Cerv zemfe, vyboj zrani okoli.

4 @ 19. SKIP Tah hned prejde na soupere.

()] & 20.ANVIL Padé kolmo nad kurzorem, zasah = 200 bod(, vedle stojicim nic.
J @ 21. LOWGRAV Po aktivaci skace Cerv vyrazné vys; tah pokracuje.

O (@ 22. CHUTE Pfi padu z vysokého Utesu se otevie sdm, pristani bez zranéni, zasoba -1.
J x 23. RAILGUN Paprsek projde vice Cervy, kazdy ztrati 50.

D a 24. HOMING Po zamceni cile a vystrelu se raketa po chvili otodi k cili a zrychli.
() /5 25.TORCH Za chlize pali tunel, smér podle mireni.

(0 § 26.HAMMER PFi drzeném SPACE se ¢erv zahrabavé doli.

) { 27. GIRDER Nahled se otaci s R, polozeny nosnik je pevny, tah pokracuje.

O \& 28. SYRINGE Hned O; pak —10 na zacatku kazdého tahu po 10 tahd.

O ) 29. FLAMER Pét davek po 5 plamenech, kratky dosah.

) @ 30.FooTBOMB Tfi viny vybuchi, mice se pii kazdé déli.

O kw 31. JETPACK Stoupéa s W, palivo dojde po 3 s tahu, tah pak pokracuje.

D S\ 32. GRAPPLE Pfi drzeném SPACE visi, W/S méni délku, O/P houpaji, pusténi = let.
4 @ 33.GNU Skace smérem hodu, u prekazky se otodi, po 6 s vybuch.

D Q 34. POLECAT Po SPACE prdi; kdo byl blizko, ztraci 5 kazdy tah.

O @ 35. SUPERTUX Da se fidit O/P, vybuchne pfi ndrazu nebo po 20 s.
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ni. Hudba: Black Tide od NoTrust (ProTracker 3). Pismo ve hre: geebeeyay 8x8 od Zingot Games (CC BY 4.0).
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